REGELANDERUNGEN
2016

1. Torwart als Feldspieler

Regel 4:1 Absatz 3, Regeln 4:4-5-6-7

Zu beachten ist, dass die Regel 4 hinsichtlich der Bestimmungen des Ersatzes eines
Torhuters, durch einen Feldspieler, vollumfanglich gultig bleibt. Allerdings wird die
folgende Regelerweiterung eingefugt:

1) Eine Mannschaft kann gleichzeitig sieben Feldspieler auf der Spielflache
einsetzen. Dies ist der Fall, wenn ein Feldspieler einen Torwart ersetzt. Er
muss nicht zwingend (aber kann) ein Trikot in der Farbe des Torwarttrikots
tragen.

2) Wenn die Mannschaft mit sieben Feldspielern spielt, kann kein Spieler die
Funktion des Torwarts ausiben, d.h. kein Spieler darf den Torraum betreten,
um die Torhuterposition zu tbernehmen. Wenn der Ball im Spiel ist und einer
der sieben Feldspieler den Torraum betritt, um eine klare Torgelegenheit zu
vereiteln, erhélt die gegnerische Mannschaft einen 7-m-Wurf zugesprochen.
Regel 8:7f ist zu beachten.

3) Im Fall einer Auswechselung sind die Regeln 4:4-7 (normale Regeln flr den
Spielerwechsel) zu beachten. In einem solchen Fall erhalt der Torhiter alle
Rechte gemal den Regeln 5 und 6 zurtick.

4) Wenn eine Mannschaft mit sieben Feldspielern spielt und einen Abwurf
ausfihren muss, muss einer der Spieler die Spielflache verlassen und es
muss ein Torhuter eingewechselt werden, um diesen Wurf aus dem Torraum
auszufuhren. Die Schiedsrichter entscheiden, ob ein Time-out erforderlich ist.

2. Verletzter Spieler  Nur zur Information ! Diese Regel wird in den
Spielklassen des HVS nicht angewendet !!

(Nur 3.Liga und hohere Spielklassen)

Information:

Bei jedem Turnier in den letzten Jahren haben wir mehr und mehr Situationen
beobachtet, in denen ein Spieler medizinische Versorgung auf dem Spielfeld verlangt
hat. Dies obwohl es nicht notwendig war, aber mit dem Ziel, den Spielrhythmus zu
unterbrechen, unsportliche Aktionen zu zeigen und unnotig die Dauer der
Unterbrechung zu verlangern, was auch die Fernsehibertragungen beeinflusste. Die
bisher von IHF-Delegierten und Schiedsrichtern durchgefiihrten MaRnahmen haben
nicht ausgereicht, dieses Verhalten zu beseitigen.

Anweisungen fur Schiedsrichter zur Regel 4:11, Absatz 1.

- Wenn die Schiedsrichter absolut sicher sind, dass ein verletzter Spieler auf
dem Spielfeld behandelt werden muss, zeigen sie unverziglich die
Handzeichen Nr. 15 und 16. Den Mannschaftsoffiziellen ist es nicht erlaubt,
das Betreten des Spielfelds zu verweigern.
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- In allen anderen Féllen sollen die Schiedsrichter den Spieler auffordern,
aufzustehen und sich aul3erhalb des Spielfelds behandeln zu lassen, bevor
sie die Handzeichen Nr. 15 und 16 zeigen.

- Jeder Spieler oder Mannschaftsoffizielle, der diesen Bestimmungen nicht
nachkommt, ist wegen unsportlichen Verhaltens zu bestrafen.

Absatz 1 wird wie folgt geé&ndert:

- Nach der medizinischen Behandlung auf dem Spielfeld muss der Spieler die
Spielflache verlassen.

- Er kann erst zurickkehren, wenn seine Mannschaft drei Angriffe
abgeschlossen hat. Das Kampfgericht bzw. die technischen Delegierten
sind fir Kontrolle verantwortlich.

- Ein Angriff beginnt mit Ballbesitz und endet, wenn ein Tor erzielt wurde oder
die angreifende Mannschaft den Ball verliert.

- Wenn die Mannschaft, deren Spieler medizinische Behandlung benétigt, in
Ballbesitz ist, zahlt dieser Angriff als erster Angriff.

- Wenn der Spieler die Spielflache betritt, bevor die drei Angriffe abgeschlossen
sind, ist dies als regelwidriges Betreten der Spielflache zu bestrafen
(Wechselfehler).

- Die oben genannten Bestimmungen gelten nicht, wenn die erforderliche
Behandlung der Verletzung auf dem Spielfeld das Ergebnis eines
regelwidrigen Verhaltens eines gegnerischen Spielers ist, der dafir von den
Schiedsrichtern progressiv bestraft wurde.

- Die oben genannten Bestimmungen gelten nicht, wenn ein Torwart von einem
Ball am Kopf getroffen wurde und eine medizinische Behandlung auf der
Spielflache erforderlich ist.

3. Passives Spiel

Information:

Viele Trainer und Schiedsrichterexperten denken, dass diese Regel in den
Spielregeln gut beschrieben ist, aber sie argumentieren, dass die Schiedsrichter,
insbesondere nach dem Vorwarnsignal fur passives Spiel, nicht die gleichen Kriterien
anwenden und sie fordern Anderungen, die den Schiedsrichtern weniger subjektive,
sondern objektive Kriterien vorgeben.

Gleichzeitig werden die Schiedsrichter aufgefordert, in diesen Situationen keine
steigende Aggressivitat der verteidigenden Mannschaft zuzulassen.

Grundsatzliche Regelbestimmungen:

- Die Regeln 7:11 und 7:12 bleiben guiltig.
- Erlauterung 4, Abschnitte A, B, C und der Anhang E bleiben unverandert.
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Erlauterung 4, Abschnitt D, wird wie folgt spezifiziert:

- Nach der Anzeige des Vorwarnzeichens konnen die Schiedsrichter jederzeit
auf passives Spiel entscheiden, wenn sie keinen Versuch erkennen, in eine
Torwurfsituation zu gelangen.

- Nach der Anzeige des Vorwarnzeichens hat die vorgewarnte Mannschaft
insgesamt 6 Passe zur Verfugung, um auf das Tor zu werfen.

- Wenn nach den maximal 6 Passen kein Torwurf erfolgte, entscheidet einer
der Schiedsrichter auf passives Spiel (Freiwurf fir die andere Mannschatft).

- Wenn der angreifenden Mannschaft ein Freiwurf zugesprochen wurde, wird
die Anzahl der Passe nicht unterbrochen.

- Wenn ein Wurf durch die abwehrende Mannschaft geblockt wurde, wird die
Anzahl der Passe nicht unterbrochen.

- Wenn die abwehrende Mannschaft nach dem 6. Pass ein Foul begeht, bevor
die Schiedsrichter auf passives Spiel entschieden haben, fuhrt diese
Regelwidrigkeit zu einem Freiwurf fir die angreifende Mannschaft. In diesem
Fall erhalt die angreifende Mannschaft, neben der Moglichkeit eines direkten
Freiwurfs, einen zusatzlichen Pass, um ihren Angriff abzuschliel3en.

- Das Zahlen der Anzahl der Passe durch die Schiedsrichter ist eine
Tatsachenfeststellung im Sinne der Regel 17:11, Abs.1.

Siehe dazu Schulungshilfe Anlage 1 und 2

4. Letzte Minute
Information:

Der Zweck dieser im Jahr 2010 geanderten Regel war es, unsportliches Verhalten
oder schwerwiegende Fouls in der letzten Spielminute zu vermeiden oder zu
verringern und der unterlegenen Mannschaft auch die Méglichkeit zu geben, das
Spiel auszugleichen oder zu gewinnen, um somit die Spannung bis zur letzten
Sekunde zu erhalten. Allerdings hatte dies nur teilweisen Erfolg, und wir sehen
weiterhin, wie Mannschaften schwerwiegende Aktionen durchfiihren, um ein Spiel zu
gewinnen, unabhangig von der Tatsache, dass einer ihrer Spieler fir das nachste
Spiel gesperrt wird.

Zusatzlich wird ein Zeitraum von einer Minute als zu lang fir diese Regel angesehen
(in einer Minute ist es mdglich, zwei oder mehr Tore zu erzielen).

Vereinbarung:

- Statt in der letzten Minute gelten die speziellen Bestimmungen nur in den
letzten 30 Sekunden.

- Die Regeln zu den letzten 30 Sekunden werden am Ende der regularen
Spielzeit und am Ende der ersten und der zweiten Verlangerung angewandt.
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Regeln 8:5, 8:6, 8:10c,d werden wie folgt angepasst:

1. Der Wortlaut “letzte Spielminute” wird durch die “letzten 30 Sekunden des
Spiels” ersetzt.

2. Ein Foul gemald Regel 8:10c (Ball nicht im Spiel) wird mit Disqualifikation
ohne schriftlichen Bericht bestraft und der gegnerischen Mannschaft wird
ein 7-m-Wurf zugesprochen.

3. Ein Foul gemaR Regel 8:10d (Ball im Spiel) in Verbindung mit Regel 8:5 wird
mit Disqualifikation ohne schriftlichen Bericht bestraft und der gegnerischen
Mannschaft wird ein 7-m-Wurf zugesprochen.

4. Ein Foul gemalR Regel 8:10d (Ball im Spiel) in Verbindung mit Regel 8:6 wird
mit Disqualifikation mit schriftichem Bericht bestraft und der gegnerischen
Mannschaft wird ein 7-m-Wurf zugesprochen.

5. In den Féllen 3) und 4) gilt Folgendes:
5.1.Der Angreifer ist in der Lage, ein Tor zu werfen: Kein 7-m-Wurf
5.2.Der Angreifer passt den Ball, sein Mitspieler erzielt kein Tor: 7-m-Wurf
5.3. Der Angreifer passt den Ball, sein Mitspieler erzielt ein Tor: Kein 7-m-Wurf

5. Blaue Karte
Information:

Manchmal ist es fur die Mannschaften nicht klar, ob eine von den Schiedsrichtern
ausgesprochene Disqualifikation gemald Regel 8:5 erfolgte (keine weitere
Auswirkung) oder nach Regel 8:6 (schriftlicher Bericht nach dem Spiel verpflichtend),
und die Situation blieb von Zuschauern und Medien unbemerkt.

Diese Anderung sorgt fir mehr Klarheit in solchen Fallen. Wenn die Schiedsrichter
die Blaue Karte zeigen, wird ein schriftlicher Bericht in den Spielbericht
aufgenommen und die Disziplinarkommission ist fur weitere MalRnhahmen
verantwortlich.

Regel 16:8 (Regeln 8:6, 8:10), der letzte Absatz wird wie folgt geandert:

- Die Information erfolgt durch das Zeigen der Blauen Karte (zusatzlich zur
Roten Karte).

- Die Blaue Karte muss im Besitz der Schiedsrichter sein.

- Die Schiedsrichter zeigen zuerst die Rote Karte und spéter, nach kurzer
Diskussion, die Blaue Karte.

- Durch das Kampfgericht ist die Disqualifikation mit Bericht mit der roten
und mit der blauen Karte zu bestatigen.
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Team-Time-Out in der regularen Spielzeit (ohne eventuelle Verlangerungen)

Jede Mannschaft hat wahrend der regularen Spielzeit (Verlangerungen ausgenommen) Anspruch
auf insgesamt drei Team-Time-Outs. Pro Halbzeit der reguléaren Spielzeit sind nur zwei Team-
Time-Outs moglich. Zwischen zwei Team-Time-Outs einer Mannschaft muss der Gegner
mindestens einmal in Ballbesitz sein. Drei griine Karten mit den Nummern 1, 2 und 3 stehen jeder
Mannschaft zur Verfiigung.

Jede Mannschaft kann in der ersten Halbzeit 2 x Team-Time-Out (T-T-O 1 und T-T-O 2) von je
einer Minute beantragen-hat dann aber nur noch ein Team-Time-Out (T-T-O 3) fur die zweite
Halbzeit zur Verfiigung.

Hat eine Mannschaft kein Team-Time-Out in der ersten Halbzeit genommen, stehen ihr aber auch
nur noch 2 Team-Time-Out (T-T-O 2 und T-T-O 3) in der 2. Halbzeit zur Verfigung.

Nimmt eine Mannschaft jedoch nur ein Team-Time-Out (T-T-O 1) in der ersten Halbzeit, so hat sie
fur die zweite Halbzeit 2 x die Moglichkeit Team-Time-Out (T-T-O 2 und T-T-O 3) zu nehmen.

In der zweiten Halbzeit gibt es jedoch noch eine Besonderheit:

Die Mannschaft, der noch 2 Team-Time-Out zur Verfiigung stehen, kann in den letzten 5
Spielminuten, (ab 55:00) jedoch nur 1x davon Gebrauch machen.

Verwendet werden Griine Karten (ca. 15 x 20 cm), die mit einem T und den Nummern 1 bis 3
versehen sind (es sind auch Grine Karten ohne Nummern erlaubt) . Zu Beginn jeder Halbzeit
der regularen Spielzeit wird die entsprechende Anzahl von Griinen Karten (maximal 2 je Halbzeit -
Anzahl siehe oben) den MV's ausgehéndigt und am Ende jeder Halbzeit eingesammelt. Die Griine
Karte wird von Zeitnehmer bzw. Sekretdr am Tisch auf der Seite der beantragenden Mannschaft
aufgestellt und bleibt dort fur die Dauer des Team-Time-Out.

Neue DHB Zusatzbestimmungen zur Regel 4:4

Im Jugendbereich der Altersklassen B und junger ist ein Spielwechsel jedoch nur moglich, wenn
sich die Mannschaft in Ballbesitz befindet, Torwartwechsel bei 7-m oder wahrend eines Time-
out.

Gilt als nicht mehr fiir die Altersklasse A-Jugend !



Anlage1
Schulungshilfe zur Regelanderung beim "Passiven Spiel"

Ist das ein Pass? (Situation vor erfolgtem 6. Pass!)

Fall

10

11

12

13

14

15

Aktion Angreifer 1

Passt den Ball zum
Mitspieler

Passt den Ball zum
Mitspieler

Passt den Ball zum
Mitspieler

Passt den Ball zum
Mitspieler

Passt den Ball zum
Mitspieler

Passt den Ball zum
Mitspieler

Fihrt Torwurf aus

Fiahrt Torwurf aus

Fihrt Torwurf aus

Fiahrt Torwurf aus

Fiahrt Torwurf aus

Fihrt Torwurf aus

Fihrt Torwurf aus

Fiahrt Torwurf aus

Fihrt Torwurf aus

Aktion des Abwehrspielers

Kein Ballkontakt

Bertihrt den Ball

Beriihrt / Blockt den Ball; Ball
gelangt zu Angreifer 1 zuriick

Lenkt den Ball ins Tor- oder
Seitenaus

Foult den Angreifer 1 beim
Pass

Foult den Angreifer 2

Torwart wehrt ab / Ball prallt
von Torumrandung zuriick

Torwart wehrt ab / Ball prallt
von Torumrandung zuriick

Keine Aktion

Torwart erlangt Ballkontrolle

Torwart wehrt ab / Ball prallt
von Torumrandung zurtick

Abwehrspieler blockt Ball ins
Tor- oder Seitenaus

Abwehrspieler blockt den Ball

Abwehrspieler blockt den Ball

Keine Aktion

Aktion Angreifer 2

Erlangt Ballkontrolle

Erlangt Ballkontrolle

Kein Ballkontakt

Kein Ballkontakt

Kann keine Ball-
kontrolle erlangen

Kann keine Ball-
kontrolle erlangen

Angreifer erhalten
erneut Ballkontrolle

Ball gelangt ins
Seitenaus

Keine Aktion

Keine Aktion

Mitspieler des Torwarts
erhalt Ballkontrolle

Keine Aktion

Erlangt Ballkontrolle

Angreifer 1 erlangt
erneut Ballkontrolle

Erlangt Ballkontrolle

Spielfortsetzung

Weiterspielen

Weiterspielen

Weiterspielen

Einwurf fir Angreifer

Freiwurf fur Angreifer

Freiwurf fur Angreifer

Weiterspielen

Einwurf fir Angreifer

Tor, Anwurf

Abwurf

Weiterspielen

Einwurf fir Angreifer

Weiterspielen

Weiterspielen

Weiterspielen

Entscheidung

Zahlbarer Pass

Zahlbarer Pass

Zahlbarer Pass

Kein zahlbarer Pass

Kein zahlbarer Pass

Kein zahlbarer Pass

Vorwarnzeichen ist
aufgehoben

Vorwarnzeichen ist
aufgehoben

Angriff abgeschlossen

Ballverlust / Angriff
abgeschlossen

Ballverlust / Angriff
abgeschlossen

Kein zahlbarer Pass

Zahlbarer Pass

Zahlbarer Pass

Zahlbarer Pass



Anlage 2

Schulungshilfe zur Regelanderung beim "Passiven Spiel"

Situation nach erfolgtem 6. Pass!

Fall

10

11

Aktion Angreifer 1
nach 6. Pass

Fuhrt Torwurf aus

Fuhrt Torwurf aus

Fihrt Torwurf aus

Fuhrt Torwurf aus

Fihrt Torwurf aus

Fuhrt Torwurf aus

Fiuhrt Torwurf aus

Fuhrt Torwurf aus

Fuhrt Torwurf aus

Fuhrt Torwurf aus

Fuhrt Torwurf aus

Aktion des Abwehrspielers

Keine Aktion

Beruhrt / Blockt den Ball

Abwehrspieler blockt den Ball

Abwehrspieler blockt den Ball

Abwehrspieler blockt Ball ins
Tor- oder Seitenaus

Foult den Angreifer 1 beim
Pass

Torwart wehrt ab / Ball prallt
von Torumrandung zurtck

Torwart wehrt ab / Ball prallt
von Torumrandung zuriick

Keine Aktion

Torwart erlangt Ballkontrolle

Torwart wehrt ab / Ball prallt
von Torumrandung zuriick

Aktion Angreifer 2

Erlangt Ballkontrolle

Erlangt Ballkontrolle

Angreifer erlangt
Ballkontrolle

Angreifer 1 erlangt
erneut Ballkontrolle

Keine Aktion

Kein Ballkontakt

Angreifer erhalten
erneut Ballkontrolle

Ball gelangt ins
Seitenaus

Keine Aktion

Keine Aktion

Abwehrspieler erhalt
Ballkontrolle

Spielfortsetzung

Freiwurf fir Abwehr

Weiterspielen

Weiterspielen

Weiterspielen

Einwurf fir Angreifer

Freiwurf fur Angreifer

Weiterspielen

Einwurf fur Angreifer

Tor, Anwurf

Abwurf

Weiterspielen

Entscheidung

Passives Spiel

Ein zuséatzlicher Pass
erlaubt

Ein zuséatzlicher Pass
erlaubt

Ein zuséatzlicher Pass
erlaubt

Ein zuséatzlicher Pass
erlaubt

Ein zuséatzlicher Pass
erlaubt

Vorwarnzeichen ist
aufgehoben

Vorwarnzeichen ist
aufgehoben

Angriff abgeschlossen

Ballverlust / Angriff
abgeschlossen

Ballverlust / Angriff
abgeschlossen





